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Predgovor

Ta prirocnik je tretji po vrsti; nadaljevanje prvega
z naslovom Pedagoska inovacija Didakticni zemlje-
vid iz leta 2013 in drugega z naslovom Pedagoska
inovacija Literarno-didakti¢na zgodba iz leta 2014.
Prav tako kot predhodna dva, je tudi ta priroc-
nik namenjen vzgojiteljem v vrtcih in uciteljem
v nizjih razredih osnovne Sole, tistim, ki jih za-
nima poglobljeno usposabljanje za vzgojno-iz-
obraZevalno delo z lutko.

Prirocnik predstavlja razliko med tradicio-
nalno ljudsko in pedagosko lutko ter govori o
smislu 0z. namenu ter upodabljanju pedagoske
lutke. Pedagoska lutka je natanéno premisije-
no, nacrtno in izdelano o(g)rodje, figura, bit ...,
katere namen je podpora ¢loveku pri njegovem
miselnem razvoju. Je podpornik in pomoc¢nik v
procesu prilagajanja - u€enja - vzgoje, samovzgo-
je znatanéno dolo¢enim namenom, odprtim za
aktualne od/izzive, oz. procesni miselni razvoj
otrok in vzgojitelja. Pedagoski lutkar pedagosko
lutko sistemati¢no osmisljeno uporablja v vzgoji
in izobrazevanju.

Vse, ki vas zanima tovrstno pedagosko delo,
se lahko ob branju tega prirocnika seznanite, v
okviru seminarja oz. modulov pa usposobite, v
lutkovnem laboratoriju Vrtca Trnovo v Ljubljani.
Strokovni/e delavci/ke Vrtca Trnovo so namrec v
okviru inovacijskega projekta (IP) v sodelovanju
zZavodom RS za Solstvo oblikovale/i program s
profilom poklica Pedagoski lutkar (PL).

Mnenja

Dr. Natalija Komljanc, konzulentka: Inovacijski
projekt (IP) z naslovom Projektno delo z lutko
(PDL) je v svojem veéletnem raziskovalnem
delovanju ustvaril novi profil, poklic pedagoski
lutkar (PL). Strokovne/i delavke/ci (vzgojiteljski
zbor) Vrtca Trnovo so skozi dobro desetletje sa-
moreflektivnega dela ob podpori razli¢nih stro-
kovnjakov s podrodja vzgoje in izobraZzevanja
ter lutkarstva oblikovali vzgojno-izobraZevalni
program na osnovi samoustvarjanja, samoizo-
braZevanja in specializacije. Ob vestni samoa-
nalizi in hkratnem samoizpopolnjevanju so se
uspeli strokovni/e delavci/ke izobraziti in ob
tem oblikovati ucinkoviti model usposabljanja,
ki ga Zelijo nesebi¢no deliti z vami, ki verjame-
te v moc lutke in pedagoskega dela z mladimi.
V okviru Projektnega dela z lutko je Pedagoski
lutkar ena od unikatnih celovitih oblik odprtega
uénega okolja z optimalno moznostjo prilagaja-
nja inovativnega ucenja najmlajsim.

Vodstvu in strokovnim delavkam/cem Vrtca
Trnovo ter vsem zainteresiranim pedagoskim
lutkarjem Zelim uspeSen razvoj pedagoskih lutk
v lutkovnem laboratoriju Vrtca Trnovo in kako-
vostne aplikacije znanj v u¢nih okoljih z mladimi.



Uvod

Ravnateljica Vrtca Trnovo, mag. Suzana Antic,
sprasuje in nagovarja: »Zakaj je pomembno, da
govorimo o pedagoskem lutkarju?« in obenem
odgovarja: »nKer se mora izobraziti v pedagoski
komunikaciji z lutko«. Njeno vprasanje in odgo-
vorilustrirata, da ni dovoljimetilutko rad in rad
poucevati, vzgajati, pomembno se je izobraziti/
usposobiti tako, da svoja znanja in Zelje profe-
sionalno nadgradimo, poglobimo in specializi-
ramo, da zmoremo, v katerikoli pedagoski oz.
ucni situaciji, predstaviti svoje zmoznosti peda-
goskega lutkarja in zbuditi umevanje v u¢ecih
se. Pomeni, da znamo/zmoremo razmisljati o
tem, kako nam lahko lutka koristi, nas podpre pri
spodbujanju in neposrednem ucenju na inovati-
ven nadin ter, da znamo lutko v tem smislu tudi
oziveti. Ziva lutka spodbuja Zivljenje otrok, pri
c¢emer sooblikuje otrokovo odzivanje, komunici-
ranje, zaznavanje vtisov, razumevanje sporocil
in v tem smislu razvija situacijsko ucenje. Ko se
lutka pribliza in vkljuéi v socialno uéno skupino,
da otrokom priloZnost za sooblikovanje, izvaja-
nje in vrednotenje kakovosti uénega procesa.

Ce Zelimo, ne le kdaj pa kdaj, paé pa kom-
pleksno, celovito in trajno izkoristiti mo¢€ lutke
v pedagoskem procesu, potem je smiselno, da
vzgojno-izobraZevalno delo vodi, izvaja, spremlja
in vrednoti skupina profesionalno usposobljenih
pedagoskih lutkarjev.

Ker pa to kompleksno unikatno znanje nikakor
ni enostavno dosegljivo in mojstrsko izvedljivo,
je pred nami kratek strokovni uvod in vsebinski
ter metodic¢ni program usposabljanja za pedago-
Skega lutkarja. Priro€nik lahko s pridom upora-
bimo pri osebnem in skupnem profesionalnem

razvoju znotraj posamezne vzgojno-izobraze-
valne ustanove. Navsezadnje se je za ta, kot vse
druge poklice, potrebno stalno izpopolnjevati oz.
samorazvijati, torej je to uvod v prijetno zgodbo
profesionalnega oz. avtonomnega samorazvoja,
pa tudi ekipnega usposabljanja za pedagoskega
lutkarja v odprtem u¢nem okolju.
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1 Literarno’-didakti¢na zgodba o otrocih in
pedagoskem lutkarju

1.1Vpliv igre na razvoj ¢lovekovega uma?

Slika 1: Miselni svet po Kantu v Gavri¢, 1991

Otrociv rastiin razvoju ne shajajo3 samo z realnim

svetom odraslih, v€asih se ga na trenutke celo bojijo

in se zato branijo (o tem govorijo Stevilne otroske
1 umetnisko

2 Custevinrazuma
3 Majhni otroci so nebogljeni v realnem svetu, zmoz-

znanja, in sicer senzualna percepcija (Cuti in Custva), domisljija,

pravljice inresnicne zgodbe), dokler ga ne razumejo.
Clovek je kos strahu, brz ko mu zna dolociti obliko
in jo preobrazi v njemu znan objekt, nam védenje
o strahu odkriva Schiller (2003).

Najmlajsi opazujejo, Custvujejo in domisljajo
preden se podajo v racionalni svet razuma. Gon

uma prebujajo z izkustvom, ki jim ga porodi ena
sama sila, to je moc volje (po Schiller, 2003). Um

racio, intelektum, inteligenca, rojevanje glagolov. Glej tudi http://
en.wikipedia.org/wiki/Robert_Fludd in Robert Fludd lllustrations.
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1Literarno-didakti¢na zgodba o otrocih in pedagoskem lutkarju

je sposobnost misljenja, spoznavanja, um-etnost
pa sposobnost ustvarjanja del z estetsko vredno-
stjo, povezano s Custvenim dojemanjem (vtisi) in
izrazanjem (izrazi). Umetnost je lepota in je duh,
ki isCe izraz lepote prek nacel Zivljenja. Lépo pozZi-

delitvijo pojma kaj je 1épo, lepo meji na znanost
(Schiller, 2003).

ozavescajo realni svet odraslih ter s predstavami
ustvarjajo resnicni svet svoje generacije. Otroci,
zdravi v rastiin razvoju, vizualizirajo sposobnosti,
tezijo k najmocnejsim, prvim, najboljsim, stremijo
k preseganju —k inovativnimiskanjem novih moci.
Otroci oblikujejo referen¢no moc v igri. Ta je me-
rilo uspeha, ki mu otroci pricakujoce in zvedavo
sledijo v zelji po dosegi Zelenega cilja. Zaradi zelja*
dozivljajo svet in ga tako postopoma obvladujejo
(na umetniskem - ustvarjalnem in znanstvenem
— opredeljevalnem podrocju).

Igrajenjihova miselna potin ostajaizumiteljeva
pot, ko svoja referen¢na merila primerjajo z doZivetji
izkusnje hranijo v razlicnih mozganskih srediscih.
Nekatere od njih s€asoma pozabijo, druge utrdijo
ali nadomestijo z novimi.

Zvidika teorije estetske vzgojes je igra nzrenje
lepote v svobodnem prilagajanju na svet. Igra omo-
goca zivo oblikovanje sveta. Temelji na svobodnem
obcCutenju zaporedja idej. Schiller pravi (2003), da
je €lovek povsem clovek le tedaj, ko se igra. Igra
nosiv sebi umetnost zivljenja.

Otroci ozavescajo svet resnicnostis Cutenjemin
Custvovanjem (zunanjimin notranjim zaznavanjem)
v komunikaciji s seboj in zdrugimi. S presojanjem

4 Zeljaje enanajmocnejsih emocij (Custev), ki usmerjajo
nase cilje (po SSKJ).
5 Schiller, F. (2003). O estetski vzgoji Cloveka. Claritas.
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meril (referencnih in aktualnih) gradijo in na ta
nacin vzgajajo svoj spomin, s predstavami pa raz-
vijajo razum (po Kantu v Gavric, 1991, glej sliko 1).
Cud jih sili naprej in trud ukoreninja njihovo pri-
dobljeno znanje. Z igro otrok ozavesti, Cesar sam
v razvoju Se ne razume docela. Z opazovanjem
in bogatenjem lastnih predstav, ko Se sooblikuje
celoto z manjkajocimi deli razuma, tako izbolj-
Suje celovit uvid. ResnicnejSe, popolnejSe znanje
ohranjajo, manj trdno razpada ali teZi k novemu
preoblikovanju. Miselna slika se stalno spreminja;

tako znamenom ohranjanja (trajnosti) kot razjas-
njevanja ali preoblikovanja. »Velikan« se tako z leti
priblizuje nbogovom, ko z najvisjimi referencnimi
cilji—vrednotamidolocene dobe ohranjajo trajen,
navidezno vecen svet. Berimo pravljice, bajke, pri-
povedke, mitoloSke zgodbe o tem in opazujmo
rast ter razvoj sveta otrok in odraslih skozi ljudska
obdobja/izrocila.

Rast/velikani »

stremljenje k
Razvoj/v igri oblikuje

presezkom
referenéno
/ moé&/merilo uspeha,
/ ki mu otroci po
’ dosegi cilja
P 7 pri¢akujoce sledijo.

Otroci svet dozivljajo zaradi zelenih
ciljev/Zelja/referenéne modi in zaradi njih
postopoma svet vedno bolj obvladujejo. To je
razvoj samostojnosti.

Slika 2: Rast in razvoj

... proces, ko svoja referen¢na
merila primerjajo z dozZivetji v

Izumljanje
je...

... otrokova metoda umevanja
+ ostaja metoda umevanja
izumiteljev. Otrokova miselna
pot/nacin misljenja.

Slika 3: Igraje ...




1Literarno-didakti¢na zgodba o otrocih in pedagoskem lutkarju

1.1.1 Lutka ustvarja most med objektivnim in subjektiv-
nim umevanjem

Raziskovalno vprasanje: »Kaj je lutka v
nasi glavi?«

Res-ni¢nost
Kar ti je blizu -
domace

Zrcali, odseva, reflektira medsebojne
povratne informacije. Razvozlavanje miselnih
vozlov - rdeca nit.

Slika 4: Lutka je most med objektivnim in subjektivnim

»Prehod med Zivljenjem izkusnje reSuje
dodela in spontano obvladuje nemogo-
Ce napore.«

Lutka je od otrok sprejeta vez med vizualizacijo
resnic¢nosti v domisljiji in igrano igro resnicnega
sveta, kjer se otroku odrasli pridruzi kot soigralec
in ne kot klasi¢ni vzgojitelj. Vlogo odrasli utrdi z
lutko v svoji roki, ki govori iz njegovih ustinizraza

njegovo mimiko, znacaj in duh prostora ter casa.
Lutka obCasno zamenja resnicni, vzgojiteljev obraz
za svojega. Ta obraz predstavlja svet med resnic-
nostjo, ki je za otroke oddaljena, tuja, v€asih ne-
dosegljiva, in igro, kot svetom, v katerem otrok
igra —dozivlja resni¢nost — resnic¢no resni¢nost po

svoje, v sodelovanju z drugimi. Vigri je otrok mo-
¢an, sposoben ustvarjalec, kjer izkusa zmoZzZnosti
na optimisticen oz. uresnicljiv nacin.

1.1.2 Lutka reflektira medsebojne vtise in izraze v procesu
umevanja

nLik lutke spodbuja in razvija osebne
odnose, custva.«
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Lutka zrcali med seboj izrazene misli, povratne
informacije vzgojitelja in otrok/a ter sprasuje in
razvozlava miselne vozle (angl: conundrum).

Ko otrok sprejme igraco, katerokoli, se znjoigra
po svoje. Ko pa ga (nezavedno) pritegne, sejinele
prepusti, ampak vzpostavi z njo neke vrste hormo-
nalno oz. Custveno zvezo, ko gre za prijateljske od-
nose. Lutk oz. igracima otrok v aktualnem ¢asu na
voljovsvojem okoljuvec, azizjemnim zanimanjem
sprejmeinobravnava letisto, ki v njemizzove moc¢na
Custva in spodbudi delovanje njegovih hormonov,
posledi¢no kompetenc /zmoznosti, zato nivseeno,
kdo in katera lutka otroku pribliza svet izzivov v
pravi otrokovioz. prilagojeni pedagoskiigri. Vsaka

lutka ne uspe. Uspe tista, ki v sebi odseva (izraza,
odraza) del interesov, znanja in radovednosti tistih
otrok, s katerimi deli in mnozi svoje znanje.

Katera lutka izziva ¢ustva — hormon srece?

Tista, ki odseva, odraZa, izraZa del interesov,
znanja in radovednosti otrok. Ko delamo lutko,
morata vsebovati diagnostiko predznanja oz.
interesov in potreb otrok. Lutka temelji na

otrokovih spoznanjih, pricakovanyjih,
prepricanjih, zeljah.

Slika 5: Moc lutke

Vizmenjavivtisovinizrazov poteka tridelno ko-
municiranje, ko govorica telesa zvedénjem izraza
znacajske lastnosti, ki z geni dolocajo ciljno kodo
in ti Clovekovo samousmerjanje. Samovédenje se
zgodi, ko zacutimo svoje psihicne vzgibe, jih osmis-
limo in po potrebi ubesedimo, izrazimo glasno ali
v sebi, napiSemo oz. narisemo, naslikamo. Klima
paje duh ozradja, ki ga Clovek zaznava in ga izrazi
z razpolozenjem. Vdih prinese vtis in izdih izraz.
Trikomponentna komunikacija (telesna, duSevna
induhovna) je ubesedenav reakcijah otrok ob sre-
canju oz. zblizanju z lutko.

Opazujmo otroka, kako komunicira neverbalno,
izraZza svoje vedénje in razpoloZenje. Kako se po-
Cutivokolju, kaj zaznava, kak3en duh ga preveva?
Kako to izrazi, s kaksnim védenjem in vedénjem,
v kaksnem duhovnem tonu? Kako se projicira nje-
gov odziv na drugih? Kako to odnosno dinamiko
Cuti lutka, kako reagira, kombinira, se odziva, kaj
izziva v svoji komunikaciji?

1



1Literarno-didakti¢na zgodba o otrocih in pedagoskem lutkarju

V pedagoskem delu je smiselno nastaviti vec
opazovalnih oci (kamer) — kakovostno formativno
spremljanje), da ne bi zamudili kriti¢nih miselnih
obdobijin zato izpustili u¢nih priloznosti oz. odzi-
vov otrok v neposredni inovativni ucniigri, kjer se
rojeva skupna, vsekakor pa njihova, u¢na zgodba
in priloznosti, ki otroka lahko povedejo v neslute-
ne daljave miselnega zaznavanja, izkusanjain do-
misljijskega predstavljanja ter ustvarjanja sveta.

Komunikacija z lutko, lutkarjem in otroki je
tri-delna:

1. telesna mimika » z
vedénjem izraza
znadaj » gensko kodo
samo-usmerjanja

2. psihi¢na » dusevna »
samozavedanje »
osmisljanje

3.duhovna » klima »

razpoloZenje oznaduje

duha, ki ga zaznava in
oddaja v skupnosti

Opazujmo otroka z vseh treh vidikov
komuniciranja in nase oz. lutkarjeve odzive.

Slika 6: Tridelna komunikacija

1.1.3 Lutka pritegne in ponotranji u¢no zgodbo

Lutka se v uvodnem dogodku pri/zbliza in naveze
na otroka z vsebino, ki ga pritegne. Ob srecanju z
lutko se otrokova Custva vzburijo, njegov Cutni svet,
Ziveni sistem in s tem gibanje, dihanje, utrip srca
spodbudijo misel/i, zanetijo zgodbo. Zgodi se prvi
vtis, mocan, ki se vtisne v otrokovo zavest, zarise

in preplavi otrokov €ustveni svet in v tistem hipu
mu postane lutka »ti«. Priviak vzpostavi»ti-odnosx.
To pomeni, da postane njegova, v otrokovih oceh
»moja«. Lutko nagovori s »tiin zato postane »tvo-
jak—»moja«lutkain z njo»tvoja« —»moja« —»nasa«
skupna ucna zgodba.

Vzpostavi se prijateljski odnos, ki je vez med
»jaz«in»ti«. Lutka v sinapticnem stiku postane del
otroka, Cutijo kot del sebe. Z vidika otroka je to del
»menex, zato v tistem hipu lutka ni vec¢ kdorkoli,
katerikoli, ampak »ti«, ki postane/sin ostane/s del
otroka, skupnostiza vedno. Lutka seje v»meni«—v
otroku in skupini udomacila. Postala je del »moje-
ga«, »najinegak, »nasega« miselnega procesa, del
»mojegac Zivljenjas.

Lutka = v ucni igri:

a) vsebinski
priviak

b) miselni
priviak

c) odprta
uéna
priloZnost

d) odnosni
priviak

Slika 7: Lutka v ucniigr

»Tako zelo silno skrbim in Ce je potrebno, je tu
Sevec prijateljev, kibomo s skupnimi mocmi skrbeli
zanjo, se imeli radi.« Prvic, nato drugic, pa tretjic
in CetrtiC se zgodi, da za otroka ne skrbijo le drugi,
ampak, da on sam skrbiza druge ali pa ve€ otrok v
skrbi sodeluje med seboj. Otrok v skupini ni ravno

6 Prav to izkustvo opisuje v Malem princu Antoine de
Saint-Exupéry.
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sam, tam je Se vzgojiteljica, ki priskoc¢i na pomoc,
Cejetreba, indrugiotrociterodrasli. Poleg starSev
se zavedamo, da smo mi — lik lutke, najbolj zaze-
len notranji gost otrokovega srca. Otrok ni vec le
z mamo, oCetom, brati in sestrami, vzgojiteljem,
ampak, karje prav posebno, kar ga pozgecka v src-
ku, tu je sedaj njegova »Cisto mojax, tudi od ostalih
otrok, »naSa« lutka, ki ne more brez nas, nase po-
modi. Skupaj smo prava druscina — skupnost. »Ti«
je moj veliki, vecni prijatelj, s katerim dozivljam,
odkrivam in spoznavam. Lutka »ti« je njegov, otro-
kov jaz, ki mu odstira svet Cudes, a hkrati ga prosi
za pomoc, podporo ter ga na ta nac¢in nagovarja k
samorazvoju.Vigriznjimjelutkalepa, prijetna, za-
nimiva, nevsakdanja, zabavna, cudnain cudezna,
topla, zahtevna, v€asih tezavna. Prinasa mogocein
nemogoce. »A cudno, ta njena zahtevnost je hkrati
»moj trud, ki je v resnici uzitek, moja radost, moja
sreca. Tudi, Ce ji pomagam v res zahtevnih izzivih,
kajti lutka vpliva na moj (otrokov) nacin misljenja,
Zivljenja, ustvarjanja, spanja, na moje sanje, na moje
izjemno, unikatno, enkratno neponovljivo Zivlje-
nje na tem svetu. To je moja sreca, moj zivljenjski
cilj.«, povzeto iz vecletnih spremljanj dela z lutko
vVrtcu Trnovo.

Zakaj vsaka lutka ni enako moé¢na, enak privlak -
privlaéna? Kaj pritegne? (moji interesi ne
pritegnejo, ni nujno da pritegnejo njegovi

(otrokovi) interesi. Le tako se lutka udomacdi. Le
tako je lutka vredna élovekove skrbi - ljubezni.)

BISTVO! Lutka mora izraZati otrokov (njegov)
interes, da ga pritegne, da postane prijatelj
(sam sebi) in nato skrbi ter vztraja. Zblizanje
sam s seboj. Zato otrok prevzame
skrb/odgovornost nad lutko. To je otrokov
samorazvoj. Lutka, primerna pedagoska lutka,

pospesi in usmerja otrokov samorazvoj. Otrok
potrebuje in izrazi Zeljo po pomocile v
izjemnih, zahtevnih izzivih.

Lutka je otrokov odsev. (Videk in srajcica)

Slika 8: »Mojax, »tvojag, »nasa«lutka. Za»ti« - lutko tokrat skrbim jaz

Zgodba - nastajanje: BISTVO

1. Prvi vtis » mocan, da se vtisne v zavest, preplavi
otrokov €ustveni svet, da mu lutka postane ti -
prijatelj. Privlak vzpostavi ti-odnos. Zblizanje.

2. Skrb » ljubezen vzpostavi in neguje (vz)trajanje.
Sodelovanje.

3. Otrokov trud » izjemno zahtevni izzivi vplivajo
na otrokov razvoj misljenja, ustvarjanja, bivanje,
Zivljenjski cilj.

Slika g: Skrb in zgodba

1.1.4 Lutka je dialoski oz. poliloski pogled skozi osebno
okno umevanja

Tako kot Panikkar? opisuje razvoj in razumevanje
sveta ter dialoga v Zivljenju s primerom pogleda
skozilastno okno, tako imavsak otrok s prihodom

7 Ve€oR.Panikkar: https://www.youtube.com/
watch?v=Kvsov60OuTWs.
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na svet moznost gledanja skozi svoje osebno okno
zivljenja oz. sveta okrog sebe. Bolj ko razumemo
svoje bivanje in svet, ki ga gledamo, jasnejse je
stekloinvedno boljjasenje pogled na svetin hkrati
na nas osebno. Kmalu v mladosti se zavedamo, da
tudidrugi gledajo skozi okno svojega Zivljenja in ob
sosedskih odnosih, ko se poslusamo, ugotavljamo,
da je pogled skoziokno v svet raznolik, raznoter, da
ga vsak vidi podobno, a tudi drugace. Dialog med
ljudmi, ki opisujejo poglede skozi okno, bogati ene
in druge in tako ljudje ob izkuSnjah spoznavajo,
da skozi svoje okno in skozi svoj pogled ne vidimo
vsega. Da nam nase okno ne daje celovite slike,
da pajo lahko sestavljamo vedno bolj natancno s
samorefleksijami in s pogledi drugih. Prav zato je
smiselno poslu3ati sebe in druge ter slisati, v dia-
logu sporocati, kaj so slisali od sogovornika, kaj
se jim je zdelo pomembno, kje, kako, zakaj stva-
ri vidijo drugace in na ta nacin se lahko dialogi in
zato zivljenja med seboj bogatijo. Tako se obliku-
jejo osebniin dialoski pogledi, s katerimi se v€asih
strinjamo, so namvsecin jih podpiramo, v€asih pa
tudi ne. Naucimo se ponavljati, zagovarjati, pod-
pirati misli drugih, jih prepletatiznam podobnimi
in jih nadgraditi z mislimi podobno mislecih. Tako
serazvija kultura komuniciranja, so-bivanja ze od

zgodnega otrostva.

Slika 10: Vodeni miselni razvoj clovekovega prilagajanja — ucenja

Vodeni miselni razvoj
élovekovega
prilagajanja » ucenja

2 Inovativno ucenje najmlajsih (1U)

2.11graje pot do inovativnega ucenja

Pedagoska igra je simbol ustvarjalnega ucenja, v
katerem se vzgojitelj ali ucitelj in otrok zblizata.
Oba darujeta tisto, kar zmoreta, da se porodi in
udejanji najboljsa misel.

V pedagoski igri vzgojitelj in otrok oz. otroci
smiselno dopolnjujejo znanje z: 1. izkuSnjami, 2.
opazovanjiin 3. po potrebi zeksperimentiranjemv
odprtem in laboratorijskem ucnem okolju. Izkustvo
brez varnosti lahko postane nevarno in nepopol-
no, je eno od dozivetij, ki pa ne daje nujno dobrega
vpogledav obCe. Opazovanje (spontano in vodeno)
nam lahko pomaga pri oblikovanju mnenja, zbira-
nju podatkov, vkomunikaciji, vendar lahko postane
dolgocasno, e ni dovolj premisljeno spodbujeno.
Eksperimentje ena od oblik kontrole (preverjanja,
preizkusanja) ene alive€ spremenljivk, pogosto tezje
razumljiv dobljeni podatek, ker jeiztrgan, izoliran
izzivljenja, sploh, e nismo vkljuceniv eksperimen-
tiranje od zacCetka do konca, da vemo, kaj in zakaj
nekaj preizkusamo. Smiselna je kombinacija vseh
treh oblik zaznavanja sveta, da nam da veliko bolj-
Sivpogled v dogajanjein razumevanje sveta okrog
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nas, se posebej, Ce eksperimentiramo v odprtem
in laboratorijskem okoljué.

Vzgojitelj Ze ima izkuSnje iz realnega sveta
odraslih, kljub temu pa pred u¢no temo v skupi-
ni vzgojiteljev zgodbo podoZivi Se sam z lastnim
raziskovanjem oz. pedagosko simulacijo. Na ta
nacin je vzgojitelj/ica (lutka) bolj suverena, zanimi-
va, vznemirljiva. U€ni nacrt je natancnejsi in bolj
predvidljiv. Tudi zato lahko lutka jasneje nagovarja
(zraziskovalnim vprasanjem) k dozivljanju, zato k
novim izkusnjamvseh vklju€enih. Tistim, ki vstopajo

8 PoR.Panikkar: https://www.youtube.com/
watch?v=Kvsov6OuTWs.

v svet vznemirljivih trenutkov, zagotavlja zanimivo
invarno, a vznemirljivo sodelovanje.Vzgojitelj z ot-
roki ozavesca situacije realnega sveta, da bi nasli
najboljso resitev. Pa ne le, ko gre na primer za za-
vezovanje vezalk nevescim, ampak, tudi ko gre za
reSevanje objekta z drevesa ali z reke in ko gre za
omogocanje nekomu, da se uveljaviv (za)Zelenem
poklicu. Lutka z raziskovalnim vprasanjem otroku
sporoc€i, da mu brezpogojno zaupa in verjame vanj
kot reSitelja zagate (u€no-vzgojnega problema),
ki je na videz nedosegljiva, neresljiva, a prav zato
toliko bolj vznemirljiva.

Otrok pa ima izjemno naravno zmoznost raz-
vijatiigroinigroigrati.Vigriniso suznjiinle roboti
(so, Ce tovlogo izrecno Zelijo igrati) ampak vodje,
reziserji, raziskovalci, odkritelji, arovniki, starsi,
»Cisto prav-i«, kjer lahko sebi in drugim dokazuje-
jo, osmisljajo in razvijajo svoje zmoznosti, pa tudi
pomagajo razvijatizmoznostivseh, kijih imajo radi
in potrebujejo njihovo pomoc oz. podporo. Seveda
lahko odkrijejo Cisto nove nenavadne po/priklice.
Pritem nerazmisljajo o sposobnostih, ampak opa-
zujejo zmoznosti, saj jih Cutijo, dozivljajo — torej se
jih zavedajo. Otroci z u¢no lutko niso le sposobni
virtuoziigranja igre v spontani otroski igri, pac pa
so kompetentni igrati se v u¢nih igrah, sposob-
ni so-odigrati izjemne vlioge v prav-ih zgodbah z
resnic¢nimi zivljenjskimi izkusnjami, ki jih vtisnejo
globoko v dolgorocni spomin. Spomin, ki je vedno
na voljo v bodocih Zivljenjskih situacijah in to z
nalepko »Zmorem, saj sem to vendarle Ze enkrat
uspesno po/dokazal/a sebiin drugim.

IzkuSnje z lutko v pedagoski oz. u€ni igri pos-
tanejo del otrokovega nezavednega in zavednega
miselnega sistema in bogastva, ki otroke okrepi
za zorenje prefrontalnega korteksa, v rasti zrcal-
nih nevronov o0z. razvoja empatije. Narava je igro
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(naravno metodo ucenja) ¢loveku dala in ob tem
podarila radovednost (obliko motivacije), ki sodi k
igri. To je Zelja, motivacijski ogenj, vzgon in zagon
terizreCenicilj (Casovno in prostorsko omejen na-
men). Je spodbujevalno sredstvo, merilo uspeha
na poti do cilja. Je nacin in stil delovanja. Lutka v
ucni igri ni le vsebinski magnet — miselni privlak
je tudi odprta ucna priloznost za raziskovanje,
odkrivanje in je odnosni privlak — mediator med
njim in vzgojiteljico ter drugimi vpletenimi v ucni
— zivljenjski zgodbi.

... je ustvarjalno ucenje

(vzgojne vsebine in
otrokove metode)

Pedagoska,
didakti¢na igra ...

Lutka jasno nagovarja k/z raziskovalnim
vprasanjem k doZivljanju, k novim izkusnjam. Um
nagovarja k novim izkusnjam in moc¢ volje
omogoci novo izkusnjo.

... Sposobnost
nezavednega hotenja in
zavedno upravljanje
svojega vedénja za
dosego cilja. Prva faza
je boj motivov, druga
faza je selekcija (izbira)
in tretja/zadnja je
izvrsitev odlo¢itve.”

= http://hr.wikipedia.org/wiki/Volja

Slika 11: Igra, lutka in volja

Izkusnje z lutko v pedagoski ucniigri postanejo
hkrati del nezavednega in zavednega miselnega
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sistema in zaklad pedagoskega lutkarja, ki bogati
njegov vzgojno-izobrazevalni potencial oz. izved-
beni kurikulums.

2.1.1Inovativno ucenje kot oblika samo-umevanja
UcCenje je sposobnost za nenehno nezavedno in
zavedno razmisljanje; iskanje znanja na nestete
nacine, kiomogocajo prezivetje, dobro zivljenje (angl.
good life). Je samospreminjanje na osnovivédenjain
vedénja oz. samoregulacije misljenja. Inovativnost pa
pomeni sposobnost samopreoblikovanja obstojecega
védenja in vedénja v boljse, zato verjetno v novo
drugacno kot smo navajeni. Inovativno ucenje
je sposobnost zivih, ki z inovativno referenc¢no
mero spreminjajo svet na bolje; v svojo in hkrati
druzbeno korist.

Nacelainovativnega u€enja so:1.vsa pozornost
je usmerjena na otroka in vsa njegova pozornost
na prilagajanje — ucenje, 2. u€enje je socialno do-
Zivetje, ki prinasa zanimive bogate izkusnje — spo-
min, 3. Custva so pomemben dolocitelj misljenja za

9 Voljaje sposobnost hotenja (po SSKJ), zaved(s)tnega
upravljanja svojega vedénja za dosego cilja. Osnovnavoljajev ne-
zavednem nagonu. Volja je €lovekova svoboda. Prva faza volje je
borba motiva, drugaje odloCitev/izbira, tretja faza pajeizvrsitev

odlocitve.
10 Po School-jena plan, OECD, 2013.
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oblikovanje referencnih meril uspeha, 4. zavedanje
razlik vmisljenju (in predznanju), zato predvidevanje
raznoterih oz. razli¢nih ucnih priloZnosti, 5. u¢na
okolja se prilagajajo in krepijo svojo proznost, 6.
pozitivnha povratna informacija v u¢nem procesu
in 7. specializacija v posamezne discipline Sele po
integrirani preglednosti nad disciplinami. UCimo se
tako, da: 1. premislimo o znanem (védenju, pozna-
vanju ucne snovi) in o tem, kako lahko izboljSamo
lastno predznanje ter pozitivno vplivamo na znanje
vseh otrok; 2. (u)vidimo svojo miselno sliko o sno-
vi, ki jo preuc€ujemo in jo primerjamo z miselnimi
podobami drugih oz. alternativami, 3. aktualno/
stalno medsebojno povratno informiramo o delo-
vanju raziskane snoviin o koristi navodil/sporocil,
ki smo jih prejeli za ucenje.

... sposobnost Zivih
bitij, ki z inovativno
referenéno mero
spreminjajo svet na
bolje; v svojo in hkrati
druzbeno korist.

Inovativno uéenje
je...

Slika 12: Inovativno ucenje

Vzgojiteljeva oz. uciteljeva zmoznost pri ino-
vativnem ucenju paje:1.delatizvirom aktualnega
znanja otrok, 2. uporabiti empatijo za/v sodelo-
vanje/u, 3. zavedati se predznanja (lastnega, ne le
otrok)in ga 4. uporabiti pri oblikovanju prepricanj,
5. biti odli¢en ekspert, 6. sposoben kakovostnega
formativnega spremljanja ucenja.

Inovacijski projekti (IP) in Projektno delo z lut-
ko (PDL) ter Pedagoski lutkar (PL) v njem so u¢no
(vz)gibanje, kiorganiziravzgojoinizobrazevanje kot
obliko smiselnega, kakovostnega, medsebojnega
povratnega informiranja, hkrati pa iS3¢e moznosti
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za odprte ucne pristope, kjer bi ucecise lahko upo-
rabili svoje predznanje za izhodiScnivirin hkrati zivi
ucnivir —izziv zaiskanje priloznosti za intenzivnejsi
ustvarjalni utrip uc€ecih se v neposrednem uc¢nem
okolju. Ta inovacijski projekt, kjer je znanje peda-
goskega lutkarja nepogresljivo, spodbuja prav to.
Inovativnivzgojitelji se ukvarjajo z energijo ucenja,
s principi u€enja, z mehanizmi spremljanja in mi-
selnimi procesi v mozganih.

Vzgojiteljeva/uciteljeva zmozZnost pri

inovativnem uéenju:

+ delati z virom aktualnega znanja otroka/ucenca
+ uporaba empatije za/v sodelovanju
+ zavedanje lastnega predznanja, ne le otrok in
uporaba pri oblikovanju prepri¢anj
+ odlicen ekspert, sposoben kakovostnega
formativnega spremljanja uc¢enja/umetniskega
ustvarjanja ...

PDL je IP - uéno vzgibanje, ki organizira VIZ kot
obliko smiselnega kakovostnega medsebojnega
povratnega informiranja, hkrati pa isce
moznost za ucne pristope, kjer bi uceci se lahko
uporabili svoje predznanje za izhodi$¢ni vir in
hkrati Zivi uéni vir - izziv in kjer iS¢ejo priloZnost
za intenzivnejsi ustvarjalni utrip ucecih se v
neposrednem uénem okolju.

Inovativni vzgojitelj se ukvarja z energijo
uéenja, s principi u¢enja, z mehanizmi
I spremljanja in miselnimi procesi v mozganih. 1|

L o 0 0 o o - - - - - - = -

Slika 13: Inovativni vzgojitelj, ucitelj

Inovativni otroci Cutijo ucni prostor in ¢as kot
svoje lastno premisljevanje in sodelovanje v njem
z ucecimi se, tudi z lutko. Za vecino otrok je to
sprejeto kot vec svobode in ne obtezitev, Ceprav
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se intenzivnost ucenja pri ucecih se poveca. Ino-
vativna oblika ucenja je torej samostojna oblika
nekaterih ljudi (otrok, vzgojiteljev in starSev ter
drugih ekspertov), ki jih ni strah spreminjanja oz.
preoblikovanjainimajo vizijo o tem, kako izboljsati
svet ter svoje predznanje ter kako obogatiti formal-
no ucenje. In prav s toidejo se ukvarjajo inovacijski
projekti (IP) in Projektno delo z lutko (PDL). Nacelo
spodbudnega, odprtega ucenja v odprtem uc¢nem
okolju je torej stalen dialog, veCsmerna komunika-
cijavraznoterih oblikah usklajevanja porojenih se
misli, Se bolj s pedagosko lutko, ki dialog povezuje
in miselno nadgrajuje.

Slika 14: Inovativni otroci

2.1.2 Oblikovanje znanja je kompleksen vseZivljenjski
proces samo-preoblikovanja (angl. self-formation)

Pridobivanje znanja je kompleksen in preudaren
proces, v katerem delamo sklepe, povzetke in na-
povedi. Znanje, ki si ga pridobimo na tak nacin,
nam omogoca predvidevanje situacij in pravo
izbiro vedénja. Ta proces imenujemo adaptacija
ali u€enje". Formativno spremljanje pa je narav-
na oblika miselnega procesa, ki sproza smiselno
prilagajanje — ucenje, tako, ki zadovolji potrebein
priCakovanja ucecih se. Presojanje je primerjanje
aktualnega znanja z referencnim, pritem paje nuj-
no hotenje — osebni cilj, ki sproza optimalno prila-
gajanje v skladu s predznanjem in sposobnostmi.

11 Povzeto iz kognitivne teorije ucenja.
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Proces samopresoje omogoca in sproza samou-
ravnavanje prilagajanja, zato spodbuja povratno
informacijo ter predstavitve ucnih zgodb. Uspeh
je produkt, ki vsebuje motivacijskivzgib za ucenje
in v procesu ucenja uposteva Vygotskijev®? bliznji
miselni razvoj. Vecja kot je radovednost, vedja je
lahko produktivnost.

Teorija uma se ukvarja s preuCevanjem raz-
-um-evanja misli drugih (empatija). Pri tem igra
pomembno vlogo zrcalni nevronski mehanizem.
Teorija uma je pravzaprav sposobnost razumeva-
nja razlicnih mentalnih stanj, kot na primer, verjeti
v nekaj, interes, Zelja, pretvarjanje, znanje s svo-
jega vidika in vidika drugih. Ugotavljanje razlik in
podobnosti ter razvoj sposobnosti za medsebojno
prilagajanje — ucenjen.

V/sa ta spoznanja vzgojitelji upoStevamo v vzgoj-
no-izobrazevalnem procesu pridelu z najmlajsimi
otroki. UCenje z razumevanjem vedno zacne raz-
vijati znanje na visjih stopnjah, zacensi z ravnijo
predznanja, ko vzgojitelj otroka vkljuci v aktivho
ucenje in spremlja delne ter konéne odzive oz. re-
zultate ucenja, kajti otrok prinasa vigralnico svoje
unikatne percepcije delovanja sveta. Ce so mo¢no
angazirani, potem pri¢akujemo, da bodo pripravlje-
ni sodelovati pri oblikovanju ucnih konceptov, pri
zbiranju in odbiranju ucnih virov in seveda Ze imajo
do neke mere oblikovane u¢ne cilje, pricakovanja
in prepricanja. VVzgojitelj otrokom pomaga razde-
lati aktualne ideje in forme sveta terjih integrirati
v prenovljene u¢ne zgodbe, kjer otroci spoznavajo,
prepoznavajo bistvene povezave in odnose.Vzgoji-
telj se zaveda, da se uCenje vedno zacne tam, kjer se

12 Vygotski: cona proksimalnega razvoja.

13 Flaherty, AW. (2005). Frontotemporal and dopaminer-
gic control of idea generation and creative drive. J. Comp Neurol.
Dec. 5; 493(1): 147 — 53. Prav tako se priporoca branje tematske

Stevilke Nevroznanost v reviji Trajnostni razvoj v 3oli in vrtcu.
2013, letnik 7, t:1-2.
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jekoncalo, in od tam nadaljuje v prihodnosti. Tako
otroku v procesu samopreoblikovanja pomaga gra-
diti spiralni — razvojni, Zivljenjski, odprt izvedbeni
ucni kurikulum (po Bruner, 1960™).

Pomembno je, da vzgojitelj pri otroku razvija
zmoznostiin daima otrok priloznosti za preiskova-
njein njihovo izboljSevanje oz. krepitev. Vta namen
vzgojitelj organizira u€enje tako, da otroci po razlic-
nih poteh re-organizirajo znanje in poti 0z. metode
dela. U¢no okolje pa mora otroku omogoditi tudi,
da sam prevzema vsaj del nadzora nad u¢nim doga-
janjem. Ceje otrok miselno aktiven, potem miselni
proces oblikuje kategorije za procesiranje informacij
(Gibson, 1950%). Izku3nje pri gradnji znanja igrajo
iziemno pomembno vlogo, saj lahko v kratkem Casu
izjemno povecajo kompleksnost novega védenjain
vedénja. Tudi vzgojitelj razmislja podobno in zato
jenajbolje, da otroke opazuje in spodbuja v okviru
ucnih akcij. U€ne akcije, v katere je ucitelj vkljucen
kot enakovredni mislec — partner, omogocajo, da se
med seboj delijo povratne informacije, kinenehno
in takoj izboljSujejo raven ucenja in poucevanja v
skupni ucni zgodbi. Aktivno ucno okolje uposte-
va, dastav centruoba, vzgojiteljin uenec, dasta
oba usmerjena v nadgradnjo predznanja, da oba
spremljatain uravnavata dinamiko ucenjaindase
ucenje dogaja v skupnosti®.

14 Bruner, 1960: The Process of Education (Bruner).pdf
—judzrun-children.

15 Gibson, 1950.

16 Toso lastnosti t.i. noutstanding teaching approach«.
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Pedagoski lutkar (PL) Il

1 Program usposabljanja

Strukturirani program v nadaljevanju besedila odgovarja na tri med seboj povezana vprasanja : »Kaj?«,
»Kako?«in »Zakaj?« je pedagoska lutka/lutkar vklju€ena v vzgojno-izobrazevalni proces.

Il del Programa Pedagoski lutkar
Odgovori na vprasanja:

Slika 15: Vprasanja v programu PL

ZAP. ST. ST.UR VSEBINA CiL) AVTORJI/IZVAJALCI
1. 8ur-1our »Lutka je, lutka ni« 1. Lutka protagonist Strokovni delavci/ke
Zgodba o lutki in lutkarju  2.Zaznavanje lutke - Vrtca Trnovo
vtis
3. Komunikacija z lutko -
izraz
4. Ustvarjanje lutke -
videz
2. 8ur-1our »Zakajlutka, kje in kdaj?« 1. Lutka ustvarja Strokovni delavci/ke
Zgodba o izvedbenem literarno-didakti¢no Vrtca Trnovo
kurikulumu zgodbo (Didaktic¢ni
zemljevid)
2. Formativno
spremljanje vzgoje in
izobraZevanja z lutko
3. Refleksija in
sumativna evalvacija
pedagoskega lutkarja
3. 8ur-1our »Kako z lutko?« 1. I1zboljSam Strokovni delavci/ke
Ustvarjam in spremljam komunikacijske tokove, Vrtca Trnovo
svojo zgodbo omogocam dozivljanje ...

PEDAGOSKI LUTKAR 24/30 urni VIZ program usposabljanja
Vrtec Trnovo, 2014 - 2015
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1 Program usposabljanja

1.1 Prvi del: Lutka je, lutka ni. Zgodba o
pedagoski lutki in pedagoskem lutkarju
Lutka je:

gon,1992,5);

figura, ki nekaj predstavlja, posnema, uprizarja,
Cara zivljenje (Semolic, 1987, v: Matjasic, 2011);
vzgojno ucno sredstvo, ki stimulira, vznemir-
ja, reagira, spodbudi misel in fantazijo, omo-
goca izrazanje, intimno dozivljanje sveta ...
(Zigon,1992);

glavnoizrazno sredstvo z lutkovnim znakovnim
sistemom. Povezuje zivo in nezivo (Trefalt, 1993);
figura, ki predstavlja nekaj oz. nekoga — »bitx.
Lutka je bitje, ki jo premika clovekova sila.
Clovek lutki posodi energijo (Jurkowski, 1991);
animator, vpihovalec duse in prejemnik, za-
gotavlja zivost tistemu, ki jo animira, ki z njo
manipulira (Omerzu, 2010, 16 —18);
tridimenzionalna figura, ki dobi svoj polni po-
men in namen Sele v rokah tistega, kijo zivi. S
tem namre€ premaga nepremicno, mrtvo stanje
in postane bitje, ki lahko poc¢ne kar hoce, Zeli
tisto, kar v realnem svetu ni mogoce. Potreb-

bit-je (Matjasic, 201);

psiho-druzbeni razvojni Clovek (Jurkowski,
1991, 26);

novi oz. dodatni komunikacijski kanal, s kate-
rim se nacrtuje doseganje vzgojno-izobraze-
valnega cilja (Koro3ec);

medij, element umetnosti, ki v realno zivlje-
»otrokova prijateljica« (Anti€ in drugi, 2013, 41);
protagonist (osrednja oseba), je komunikacija s
prispodobo, je nekdo, kimu otrok lazje sporoca
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svoje potrebe in pricakovanja kot vzgojitelju.
Ima moc, zraste se s Clovekovo voljo, dobi sim-
bolni pomen, postane bitje, lutkarjeva energija
jo ozivlja (Antic€ in drugi, 2015, 35);

pesem (ritem in melodija — sinhronizacija pe-
dagoskega dialoga), ki soustvarjaimpresijein
ekspresije (Antic in drugi, 2015, 36);

da nas ni strah (deklica 5 let v Antic in drugi,
2015, 39);

pol ¢lovek, pol narejena iz blaga (decek 5 let v
Anticin drugi, 2015, 39);

nasjunak (deklicaslet vAnticindrugi, 2015, 39);
igraca, prijateljica (deklicasletin decek 4 leta
v Anticin drugi, 2015, 39);

prijazna, nezna, empaticna, zanimivo bitje,
namenjeno ucenju najmlajsih (mnenja vzgo-
jiteljicVrtca Trnovo v Antic in drugi, 2015, 471);
mocan edukativen vpliv (eden od starSevVrtca
Trnovo v Anti€in drugi, 2015, 44).
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Lutka = Lutka z

“Lutka pol clovek, pol narejena
iz blaga” (decek 5 let)

Lutka = povezovalka sveta in domisljije,
figure, junak, protagonist, glavno izrazno
sredstvo, vzgojno-izobraZevalno sredstvo,

komunikacijski kanal, animator, umetniski
element, medij, pesem, pol ¢lovek pol blago.

Lutka protagonist vodi in usmerja, da se
zgodi, kar se mora in se ne zgodi, kar se ne
sme in se Se ne zmore.

Slika 16: Lutka je, lutka ni

LUTKA ...

... zabava, sprostitev, povezovanje, tolazba,
sredstvo do cilja

... igra, radovednost, gledalisce - zrcalo,

in vsobah

... lutka » tista, ki je del tebe - sebe, tista, ki
sede/pase v tvojo osebnost, je tvoj drugi pol, ki
omogoca sredino - ravnovesje

Slika 17: Lutka je (zbrani odgovori udeleZenk seminarja PL 2015)
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LUTKA ...

... obremenitev, odvisnost, skrb, strah, vsiljenost,
antiterapija

Slika 18: Lutka ni (zbrani odgovori udelezenk seminarja PL 2015)

LUTKA ...

... medij, s katerim se zaénemo ukvarjati z
zavednim, nezavednim nasim in drugih

... Znanje brez meja, vzivljanje v lutko in osebo

... protagonist = junak, ki ustvarja zgodbo;
intenzivna, celovita komunikacija

... ljubezen dviguje raven umevanja/delovanja

... lutke zaprosijo za pomoc otroke

Slika 19: Lutka je (zbrani odgovori udeleZenk seminarja PL 2015
po predstavitvi lutk)

1.1.1 Protagonist

Cevpradamo mlade(z), kdo je protagonist, odgovo-
rijo v smislu, da je to »pridko«, nekdo, ki je priden,
kiravna kot je prav. Protagonist je junak, kiv akcijo
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povede otroke, vzgojitelje in starSe ter druge ude-
leZence. Protagonist te/nas »potegne«” v projekt,
v izvedbeni kurikulum, da se zgodi kot je najbolj
prav in se tudi mora zgoditi. Protagonist, grsko
»protagonistes«®, je glavni lik zgodbe. Vse se vrti
okrog njega, celotnalliterarno-didakticna zgodba.

Temeljni namen lutke protagonistke je jasno
sporocitivizijo, skupnicilj. Vsem ga vtisne v spomin
z dogodkom, z doZivetjem vnaprej nacrtovanega
pedagoskega, didakti¢nega, literarnega dogodka.
Dogodek je uvod, zacetek, zaplet pred formiranjem
ucne zgodbe, ki mu logicno sledijo odzivi, ki jih
spremlja, nadgrajuje, vkljuCuje v svojo zgodbo vse
dovrhuncain njenegarazpleta. Lutka protagonist
logicno sledi predlogom, reSitvam, dvomom otrok,
starSevinvzgojiteljev, jih sprotivpletavzgodbo-v
odprti ucni(vzgojno-izobrazevalni) kurikulum, ko
na tak nacin postopoma v resnici sami postajajo
del pomembne zgodbe, postanejo sooblikovalci li-
terarno-didakticne zgodbe. Torej lutka protagonist

17 pritegne
18 Nasprotni lik je antagonist.
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izvede/izvaja virtuozno komunikacijsko oz. peda-
gosko delo (akcijo/e), ko izjemno dobro usmerja
svojovlogo in usmerja ter zblizuje vioge ostalih, da
se zgodi, kar se mora in lahko, in se ne zgodi, kar
senesmein Se se ne more. Lutka protagonist vodi
rdeco nit zgodbe 0z. dogodkov v njej —inovativnih
ucnih aktivnosti. Ona je center, kjer se srecujejo
umi, je srediSCe ucne pozornosti vseh ucecih se.
Glavni junaki u¢ne — literarno-didakticne zgodbe
nata nacin postanejo malijunaki - velikani samo-
razvoja — otroci, ki jih podpira pedagoski lutkarin
njihova vzgojiteljica, pa tudi starsi in drugi udele-
Zeni v vzgojno-izobrazevalnem (u€nem) procesu.

Vitis
Zaznavanje

Izraz
Izrazanje

Ustvarjanje/podoba,
ime

Slika 20: Vtis in izraz ustvarjata podobo, ime

1.1.2Vtis®

Da se zgoraj opisano zgodiin traja dogajanje daljse
casovno (u¢no) obdobje, mora lutka biti 0z. dajati
izjemno mocna, ucinkovita sporocila, ki postanejo
in ostajajo ucni magnet — privlak. Lutka mora biti
Ze sama po sebi forma, ki daje vtis privlacnosti, ki
pritegne in vleCe oko nase. Lutka privlacnost do-
sega s svojo podobo, a vtis se zgodi Sele, ko lutka v
svoji podobi intenzivno izrazi sporocilo, ki ga nosi
v sebi in na sebi. Le na tak nacin ucecega se zares
pritegne. Ne gre za to, da je lutka junak, ki vse ve
in zna in je najmocnejsa. Takih pravljic se otroci v

19 Zaznavanje lutke —impresija.
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tem u€nem procesu ne grejo, kajti to je njihova vi-
zija, lutka pa obicajno ostaja tista, ki ima vprasa-
nje (problem, zagato) oz. dilemo, zato ima veliko
Zeljo, osmisljen cilj, ki siga zelidoseci, a se zaveda,
da brez pomoci, podpore ne bi/bo uspela narediti
najboljSega. Je njihova prijateljica, ki se s svojimi
sposobnostmi in zmoznostmi, zato zeljami oz.
cilji, pribliza otrokom in zbliza s skupnostjo. Prav
zaradi blizine oz. podobnosti z njimi oz. njihovimi
interesi, lutka pritegne, naveZze stik in ostaja prija-
teljotrok vucnem procesu. Le tako se lahko skupaj
oblikujejo vtisi, ki jih prepoznamo, so nam blizu,
smo jim kos, jih ob€udujemo in se ob njih u¢imo,
postopoma ter vedno bolj zavedno in razvojno. Vtis
se obi¢ajno usede v nase srce, pase v nasumin je
jasen ter bles¢ec v svoji podobi — resitvi.

Vtis:

1. Lutka » forma » priviak » vlece oko nase

2. Lutka » nosi sporocila na in v sebi

3. Zblizanje z otrokom in skupnostjo

4. Vtis se usede
5. lzraz je toplina, odprtost
6. Prave impresioniste zanima pojavnost in
pomenskost stvari v prostoru
7. Vtis » kratek in mocan ter pricakuje feedback,
nadaljevanje, odziv

Privlaénost dosega lutka s svojo podobo, a vtis se
zgodi Sele, ko lutka v svoji podobi intenzivno izrazi

sporocilo, ki ga nosi v sebi in na sebi.

Slika 21: Vtis

Vtis ali impres-ionizem ni povezan z junastvi, am-
pak s toplino, toploto zivljenja, z odprtostjo za
sodelovanje, za igro z barvami oz. svetlobo. Vsak,
ki se spustivkomunikacijo, naredi vtis, v€asih mla-
cen, v€asih negativen, v€asih mocan in pozitiven.
Prave impresioniste zanima pojavnost in pomen

stvari v prostoru. Ujeti Zelijo sintezo pojavnostiin
pomenskostiv ¢asu oz. trenutku. Enako jevucnem
procesu. Pomembne so vid(e)ne poteze vpliva oz.
posredovanje utnih vtisov, risanje razpolozenjain
predstav. Vtis je kratek in jasen ter mocan, taksno
naj bo tudi sporocilo®.

Vtis » vdih » dialog vzgojitelj, lutka, stik z otroki,
mocan, mocna €ustva, impulz

Vtis » stik » toplina » ¢udenje

Sodelovanje vseh » dodelane priprave

Zgodba-AR » avtenti¢na, moéno
sporocilo/izkusnja

Animacija » domisljena » dogodek » obnemelost,
nenavadnost, ¢ud

Cela akcija » vpletenost: raziskovanje, odkrivanje
» trud

Okus » presoja

Resitev » produkt

Slika 22: Vtis po izkusnjah udeleZenk na seminarju PL 2015

1.1.3 Izraz#

Na komunikacijo vpliva govorica telesa oz. forma
lutke, njen ton govora in seveda tudi besede, ki jih
izgovori. Clovek na razlicne nacine, po razli¢nih
vrstnih redih, razbira trenutek in ga oblikuje v svoj
osebni vtis. Ne gre za pretiravanja, da bi te nekdo
slisal, ampak za jasnost, Cistost in pomembnost

20 Po Ales Justin, impresionizem, dijaski.net.
21 Komunikacija —izrazanje z lutko — ekspresija.
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sporocCila—izraza.lzrazvedno nastane kot povratna
informacija na dolocen vtis, kot logi¢na posledica
nekegavtisa, zato se zacne u¢na dejavnost smisel-
notam, kjer se je koncala, pri otroku, pri njegovem
misljenju, njegovih Zeljah, pricakovanjih.

Komunikacijska zveza otrok — lutka je nena-
vadna, posebna, izjemna. Otrok lutke ne bo nikoli
razoCaral, zaradi nje se bo prilagajal. Ce Zeli§ posta-
tilutka alijo voditi, potem moras spremeniti glas,
kajti lutka ima svoj, sebi lasten glas. Ta obicajno
izjemno ucinkovito usmerja pozornost, kajti, otrok
zelilutko kopirati, jo posvojiti, ji pomagati. Posredi
je namrec ljubezen; interes, skrb, radost, veselje,
sreca. Primer: http://supersimplelearning.com/
blog/2013/07/03/puppets-as-communication-aids/.

Ni vseeno, kdaj lutkar izbere trenutek za zbli-
Zevanje otrok z lutko, kajti ucCinek je odvisen od
kakovosti komunikacije. Nasa nezavedna drza,
mimika, nas znacaj in klima (oz. sodelovalni duh),
ki ju cutimo, vse vpliva na nas ton glasu, ritem in
melodijo izraza. Prav tako otrokovo razpolozZenje
vpliva na kakovost njegove odzivnosti.

Med vsemi drugimiin hkrati ob vseh sporocilih
mora pedagoska lutka izrazatiin izzarevati t.i. pe-
dagosko ljubezen. Na enem od strokovnih usposa-
bljanj so uciteljiin vzgojitelji Sole in vrtca opredelili,
kaj zagotavlja ta pedagoska ljubezen. V prvi vrsti
varnost, ki omogoca medsebojno zaupanje, in v
drugi vrsti veselje, ki je vhod v uzitek (uzivanje). 1.
Vtanamen seje smiselno drzati pedagoskih nacel
dobrega sobivanja namesto pretirane rabe pravil
in posledicnega izvajanja ukrepov vseh vrst. 2. Za-
gotavljanje sinhronizacije v komunikaciji; melodije
zritmom 0z. izraza znamenom oblikovanja novih
kakovostnih, ucinkovitih, koristnih vtisov. 3. Za-
gotavljanje optimalnega funkcioniranja zivénega
sistema (mozganov za sodelovanje nezavednega,
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spontanega z zavednim umom), kiomogoca lastna
spoznanja in inovacije sobivanja. 4. Rezerviratiin
dati cas, ne le za Custvene reakcije, ampak tudi za
ustvarjalne premisleke (takojsnje ali hitre, posle-
dicne, ustvarjalne vzgibe, ko se enostavno mora
izliti iz Cloveka, poroditi in poimenovati misel), pa
tudi za raziskovalne (znanstvene) reakcije, ko gre
na primer za moznosti razvrscanja, presojanja in
izbiranja pred sklepanjem misli. 5.V procesu prila-
gajanja (ucne zgodbe, literarno-didaktic¢ne zgodbe)
dati cloveku (ucitelju in otroku ter starSem) moz-
nosti za umetniskiin znanstveniizraz, predstavitev
spoznanja, naucenega.

»UcCna dejavnost se smiselno zac-
ne tam, kjer se je koncala, pri otro-
ku, njegovem misljenju, Zeljah in
pricakovanjih.«

Lutka kot pedagoski lik omogoca otroku pre-
hajanje med dejavnostmi, prosto izbiro odraslega
0z. vzgojitelja, ulitelja, kar pomeni izbiro pros-
tora, Casa, vzgojitelja oz. ucitelja, vsak se lahko
loti raziskovanja na svoj nacin v skladu s svojimi
sposobnostmiz.

22 Ve€ o tem glej vir : Marjanovic Razvojna Psihologija.
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1. Na komunikacijo vpliva mimika telesa,
forma lutke, ton govora in besede (besede
$e najmanj)

2. Zdrav otrok lutke ne bo razocaral (kajti s
tem bi razocaral sebe)

3. Lutka ima svoj, sebi lasten glas
4. Razpolozenje vpliva na kakovost

odzivnosti
5. Pedagoska ljubezen: varnost, veselje,
zagotavljanje optimalnega funkcioniranja
Zivénega sistema, ¢as za ustvarjalne
premisleke, moZnosti za
umetnisko-znanstveni izraz — spoznanja

Slika 23: I1zraz
Izraz » ob podpori eksperta

Izraz, reSevanje, izziv, ucni dialog » raziskovanje +
odkrivanje

Domiselnost » domisljenost, iznajdljivost,
komunikacija ve¢ mozZganov

Izraz » izdih » naloge, reSevanje » izzivanost
Vtis » zblizanje, izraz = rast + razvoj

Izrazi otrok so vedno ob podpori
eksperta/odraslega/izkusenega

Povezava p stik z okoljem, sedanjostjo,
aktualizacija problema

Slika 24: 1zraz — opredelitev udeleZencev seminarja PL 2015

»UdeleZenci so izrazili potrebo po ve¢
znanja iz tehnike izdelave in tudi animi-
ranja lutk.«

1.1.4 Videz3
Ko se lotimoizdelave lutke, podobo lutke pribliza-
mo cilju oz. viziji, kijo bo lutka, protagonist, zivela
skupaj z otroki. Torej je na eni strani potrebno do-
delatididakti¢ni namen, na drugi strani pa literarni
zacetek, uvod in prvo srecanje. Na tej osnovi se ze
risejo osnovne konture forme lutke. Glede na pred-
videne temeljne aktivnostije smiselno odbrati tudi
material, ki bo sluzil v razli¢nih u€nih okolis¢inah.
Ne glede na vsebino in namen pa je smiselno
razmisliti o kljucnih, mocnih vidikih, ki jih nosi lik
lutke sam po sebi. Podoba lika oz. lutke je zazna-
movana — formirana — oblikovana s: 1. formo, 2.
svetlobo, 3. barvoin 4. gibom. (oblika — barva, gib
—svetloba). Najvedji najmocnejsi (mozgani imajo
posebne centre za to) raz-biralni element situacije je
obraz, natan¢neje poteze obraza. Clovek jih razbere
iziemno hitroinizjemno naglo reagira nanje. Obraz
Cloveku predstavljata dve pikiindve ¢rti: (. . --) v
razlicnih razmerjih in legah v prostoru. Najhitrejsi
in najmocnejsiizraz dajeta dve piki, tocki v medse-
bojnem dialogu, to so o€i. OCi so najpomembnejsi
element za pridobivanje vtisa (impresije). Takoj za

23 Ustvarjanje, upodabljanje videza — podobe obraza,
izraz lutke.
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njimializ njimi pa je pomembna vertikalna ¢rta pod
njimiv razlicne smeriin je sporocilo lutke. OCi (dve
piki, opazni) dajeta vtis (izrazata znacaj) in linija
ust prenasa lutkino sporocilo (mimika, verbalna
komunikacija). Ociin usta skupaj dajejo popolnejso
informacijo o lutkinem razmisljanju, komunicira-
nju. Ce dodamo 3e eno linijo, vertikalno, ki pred-
stavlja nos, lutka sporoca tudi svoje razpolozenje
(klimo, duha, kigaizrazainis€e v okolju). Dve piki
(v isti liniji in dve liniji (vertikalna in horizontalna)
so elementi—znakovnega sporocila izraza (ne/ver-
balnega) o tem, kaj lutka ve, kako se lutka pocutiin
zakaj se lutka tako vede. To sporocilo ¢lovek, otroci,
zaznajo v nekaj piclih sekundah (trenutkih) into je
njihova podlaga za oblikovanje filozofije (vizije) in
smeri (strategije) prilagajanja oz. odzivanja (delo-
vanja), ucenja in Sirjenja znanja*.

Ko je lutka v svoji osnoviformirana, se jo polep-
a. Estetikaje ena od cloveskih potreb, kijo omenja
tudi Maslow.

»Pedagoska lutka je natancno premi-
Sljeno, nacrtovano in izdelano orodje,
figura, bit, z namenom podpore cloveku
pri njegovem miselnem razvoju, pod-
pornik in pomocnik v procesu adaptaci-
je - ucenja - vzgoje, samovzgoje, s toc-
no oz. natancno dolocenim namenom, a
odprtim za aktualne odzive oz. procesni
miselni razvoj tako otrok kot vzgojitelja
(pedagoskega lutkarja).«

Lutka kot podoba dobi svoje ime. Ime je obi-
€ajno del sporocila vzgojno-izobrazevalne vizije.

24 Po Kandel, 2014.
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Podoba lika oz. lutke je zaznamovana - formi-
rana - oblikovana s: 1. formo, 2. svetlobo, 3. barvo
in 4. gibom. OCi predstavljajo vtis, ustaizrazin nos
klimo. Lutka ima ime.

Estetski Ime

vidik

Podoba lika oz. lutke je zaznamovana -
formirana - oblikovana s:
1. formo

2. svetlobo
3. barvoin
4. gibom

Slika 25: Videz

1.2 Drugi del: Zakaj lutka, kje in kdaj? Zgodba o
izvedbenem kurikulumu
Lutka upodablja v svoji biti duh preteklih obdobij?.
Animizem?®lahko vpliva na delovanje resnicnih ak-
tualnih modi (energij). S skrivnostmi iz preteklosti
tudiaktualno zivljenje pridobiva na mociin odpira
moznosti za ozivljanje, vdihovanje novega Zzivlje-
nja negibnemu predmetu, ki ga predstavlja lutka.
Jurkovski nasSteva vrste lutk, in sicer: verske, aristo-
kratske in ljudske, mipa pridajamo Se pedagoske.
Lutka stopi med velike — velikane (otroke in
vzgojitelje) in bogove (otroke in vzgojitelje), da se
zgodi miselna rast in miselni razvoj —miselni preboj.
Lutka zmore komuniciratiin povezovativelikanein
bogove, ki se v€asih ne marajo prav zelo, kajti, tisti,
ki Ze vedo, kaj je prav, ne vidijo smisla v boljSem in
tisti, kivedo, kako je, biradidobro, €e Ze ne najbolj-
Se.Velikaniizkazujejo moc, se Zelijo povzpeti, zato
najmanjsi vsaj stopijo na prste preden odgovorijo
koliko je 3x3 (se spomnite Zupanciceve pesmi, v
kateri malimoz na prste stopiin...?). Velikani zelijo
biti opazeni, zato zbirajo in manipulirajo s podatki,
informacijami, v€asih tudi na silo, da se bliska in
grmi. A pot bogov je drugacna. Bogovi stvariresijo,
ne da bi se pustosilo, ampak zmorejo trajno, smi-
selno nadgrajevati dobro tradicijoin tako navidez
sploh ne spreminjajo dobrega —bozanskega sveta,
v katerem se pocutijo dobro. Nenehne, stalne spre-
membe, izboljSave so le majhna sapica, da selazje
diha in ohranja stanje duha. Bogovi ne le daimajo
moc, to dobijo posledicno, ne da bi jo vidno izka-
zovali, ampak se v njihovem okolju in v njih naseli
sama, ker so ustvarili naj-bolj-Se mozne pogoje, v
katerih se lahko optimalno ali vsaj zaznavno bolje
deluje. Prav zaradi te sposobnosti je pedagoska lutka,
pedagoskilutkarizjemna, unikatnain prepotrebna

25 Kolektivno nezavedno po Jungu.
26 Pravijurkovski(1995), beriSe Propp, Bettelheim, Bruner.
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v €asu trajnih globljih umskih adaptacij. To ni nava-
dnaljudska lutka, ki sporoca dobro misel ali nauk,
ampak lutka, ki spodbuja k lastniin hkrati skupni—
skupnostni stvaritvinajboljSega moznegav casuin
prostoru. Ta lutka obvladuje spretnosti pedagoske
aktualne komunikacije, ki spodbuja t.i. inovativno
ucenje, zna poiskatiizjemne ucne vire, ki bogatijo
miselni proces in omogocajo razvoj referencnih
ciljevin zmore zaduhati ali pa nadiSaviti okolje za
dozivljanje (oblikovanje spomina) in predstavljanje

selnega konstrukta v humane namene).

1.2.1 Ustvarjanje Didakticnega zemljevida
Lutkarstvo je zvrst, kjer predmet — lutka postane
scensko bitje, ki ga ozivljaigralec —lutkar, je zapisano
v Enciklopediji Slovenija (1992, str: 340). Pedagosko
lutkarstvo pa tista zvrst, kjer lutka postane scensko
ucno bitje, ki spodbuja k premisljevanju zaradi (z
namenom) ustvarjanja, vrednotenja oz. izboljSeva-
nja in predstavljanja aktualnih produktov mladih
— bodocih drzavljanov v inovativni skupnosti ob
podporivzgojiteljain drugih ekspertov ter starsev.
Pedagosko gledaliSce oz. pedagoski oder ozna-
Cujevrsto literarno-didakticne umetnosti, v kateri
imalutkavlogo u¢nega magneta. Magnet je smisel-
no povezan z mislijo, kije sicer hitra kot blisk, nele
zato, da pridobi obcudovanje, ampak tudi zato, da
pritegne pozornostv meri, da ustvari trajni spomin
zarazliko od obCasnega obiska lutkovnega gleda-
lisCa. Scenski oder predstavlja odprt ucni prostor.
Mizanscenaje razporeditevigralcev v prostoruin
podrobna dolocitev gibanja, govora glede na vsebi-
noidejedela (SSKJ; 2000).V pedagoski mizansceni
jetoizvedbenikurikulum oz. Didakticni zemljevid.

Lutkovno besedilo je literarna predloga za lut-
kovno uprizoritev. Lutkino besedilo v pedagoske
namene je vnaprej oblikovana literarno-didaktic-
na zgodba v okviru izvedbenega kurikula, ki ostaja
odprta za ustvarjalne vzgibe mladih in odzive pe-
dagoskega lutkarja.

Lutka je neka zveza s predniki — z izkuSnjami
iz preteklosti, pedagoska lutka pa s predznanjem
in hkrati zizzivi Casa. Vendarle pa katerakoli lutka
zmeraj predstavlja le samo sebe.

Za oblikovanje Didakticnega zemljevida vzgo-
jitelji zivimo/zivijo v skladu s pedagoskimi naceli:
1. timsko sodelovanje za medsebojno dopolnjeva-
nje, 2. moznostiin priloznosti za prehajanje otrok
invzgojiteljev med skupinami, 3. proaktivno sode-
lovanje s starsi, 4. ozavescanje poslanstva vzgoje,
5. uCenje z odkrivanjem, 6. integriranje novega
v dobro staro, 7. zavedanje prisotnosti prikritega
kurikuluma (zmanj$anje delovanja subjektivnih
teorij), 8. socialna komunikacijska mreza, 9. otro-
Ci so bistvo vzgojno-izobrazevalnega programa in
10. otroci so spostovaniz®.

Literarno-didaktic¢na zgodba je zgodba vseh
casov. Je hkrati aktualna, resni¢na zgodba, ki se
spreminja, prilagaja, preverja, preskusa, ugotavlja,
naravnava, ustvarja v skladu s potrebamiin pricako-
vanjiotrok invzgojitelja. Toje ziva, gnetljiva, odprta
zgodba, kjer v njej zivim/o in jo so-ustvarjam/o. Je
zgodba, ki se je zacela in zgodila Ze kdaj, a danes jo
imamo priloznost podozivetiin spremeniti, prilago-
diti svojim potrebam, pricakovanjem, prepric¢anju/
em.Toje pedagoska zgodba, ki se dogaja, jo zivimo
in hkrati ustvarjamo. To je skupna, nasa, tvoja in

zblizata, prepleteta in ustvarjata skupaj. Skupaj

27 Enciklopedija Slovenija, 1992, 343.
28 VAnNticin drugi, 2013, 2015: »Otroci so videni, slisani,
spostovani.«
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ustvarjatatalentin dar. Zgodba omogoca premislek
oinhkrati ustvarjanje necesa, Cesarv dosedanji re-
snicnosti Se ni bilo. S skupnim ucenjem in lastnim
premisljevanjem gradim/o nov svet.VVnovem svetu
se rojevajo nove misli, zelje, ideje, cilji, ki porodijo
miselne novosti.

Terminologija:

Pedagosko lutkarstvo = zvrst, kjer lutka(r)
spodbuja k premisljevanju, ustvarjanju,
vrednotenju in predstavljanju nau¢enega

Pedagosko gledaliS$¢e oznacuje vrsto
literarno-didakti¢ne umetnosti, v kateri ima
lutka vlogo u€énega magneta

Scenski oder predstavlja odprt uéni prostor

Pedagoska mizanscena = DZ/izvedbeni
kurikulum

Lutkino besedilo je literarna predloga za lutkino
pedagosko vplivanje oz. Literarno-didaktiéna
zgodba. To je Ziva gnetljiva zgodba, v kateri
Zivimo in jo soustvarjamo. To je pedagoska
zgodba, ki se rodi z raziskovalnim vprasanjem,
resuje literarno-didakti¢ni vozel oz. reSuje uéno
zagato.

Pedagoska lutka je zveza z

Slika 26: Terminologija

»Pedagoska zgodba se rodi z raziskovalnim
vprasanjem. Vletu se dva do trikrat nadgradi z re-
Sevanjem literarno-didaktic¢nega vozla, oblikova-
nega kot izziv.Vozel (angl. conundrum) predstavlja
ucno zagato, potrebo, problem, ki ga je potrebno
razvozlati, da bo nase Zivljenje teklo nemoteno
naprej. Na ta nacin zgodba ponuja velikim in malim
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uc€enjakom moznosti razvozlanja oz. razvoja mi-
selnih procesov z rabo razlicnih tehnik, vescin,
osmisljenih materialov, ki otroku pomagajo vozel
0z. zgodbo razplesti.«®

Udelezenke seminarja so ugotovile, da u¢na
zgodba ni trik, ampak resnicna in ta postane takoj
taka, ko jo soustvarjajo vsi skupaj; otrociin odrasli.
Vsaka zgodba sledi u¢nemu cilju in vsebuje vseh
pet meril po Deweyju. Zgodba je lahko bolj zaprta
aliodprta. Odprta daje vec pedagoskega manevra.

1.2.2 Spremljanje

Didakti¢ni zemljevid je orodje za spremljanje iz-
vajanja izvedbenega kurikuluma vzgojno-izobra-
Zevalne institucije, zato je namenjen vsem stro-
kovnim delavcem (od vzgojiteljev do vodstva).
Didakti¢ni zemljevid se piSe v skladu z razvojem
literarno-didakticne zgodbe. Zgodba pa se razvija
v skladu s samoregulacijo ucecih se (ucne skupine
vkljuéno z vzgojitelji in starsiin drugimi udelezen-
ci). Samoregulacija je avtonomna oblika kontrole
0z. spremljanja dogajanja skupaj z vrednotenjem
kakovosti dogajanja in delnih (aktualnih) rezulta-
tov. Tako se sicer dogajajo nakljudja, a/ in se tudi
osmisljajo ter pomensko vklju€ujejo v nadaljevanje
izvajanja t.i. spiralnega izvedbenega kurikula, ki
je ena od odprtih oblik nacrtovanja vzgoje in izo-
brazevanja, kjer se predhodna znanja in aktualno
znanje vklju€ujejo v ucni proces in katerih vpliv je
tudiv prihodnjem ucenjuse°.

Vsak nacrt ima temo in vsebino (vsebinske
enote). Didakti¢no enoto pa oblikuje raziskoval-
no vprasanje. Zarise in oblikuje cilj uCne poti, ne le
rezultata oz. dosezka, ampak opredeli tudi pot do
cilja (strategijo), navaja moznosti preverjanja oz.

29 lz vira: Pedagoska inovacija, Literarno-didakticna
zgodba, 2015, str: 16, Antic in drugi, 2015.
30 Po Brunerju, 1960.
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spremljanja meril uspesnosti doseganja Zelenega
ciljater narekuje ucnevire, materiale in oblikovanje
scene 0z. u¢nega okolja. Ucno okolje ni le prostor,
ampak filozofija dela, so konkretne ucne akcije
za prebujanje in oblikovanje misli ter spretnosti.
Didakti¢ni zemljevid predvidi tudi mozZne obvoze
0z.spremembe, prilagoditve, obogatitve, avse za
ojacitev temeljnega namena (cilja ucenja).

Razvoj zgodbe v skladu s samoregulacijo
ucecih se. Samoregulacija je avtonomna oblika
kontrole oz. spremljanja dogajanja skupaj z
vrednotenjem kakovosti dogajanja in
rezultatov. To omogoca izvajanje t.i.
spiralnega izvedbenega kurikuluma po
Brunerju, ki je ena od odprtih oblik
nacrtovanja VIZ, kjer se predhodna znanja in
aktualno znanje vkljuéujejo v uéni proces in
katerih vpliv je tudi v prihodnjem uéenju.

Vsak naért ima temo in vsebino (vsebinske
enote). Raziskovalno vprasanje zariSe in
oblikuje u¢ne poti, ne le rezultata, navaja

moznost preverjanja oz. spremljanja meril
uspeha ter presojo kakovosti izvedbe oz.

izdelka. Z lutko/lutkarjem izboljSujemo VIZ
proces; to je oblika inovativhega ucenja.

Spremljanje VIZ z lutko

Lutkarica = inventivna vgojitelj/ica s
pedagosko vizijo: »PribliZzati se najmlajSim

za njihovo optimalno doseganje VIZ ciljev.«

Slika 27: Spremljanje

Didakti¢na zgodba je ucni proces. Komple-
ksnost, dinamicnost, podrtost in tolerantnost
vplivajo na proces vzgoje, zato je smiselno spro-
ti spremljati in zbirati dokaze o kakovosti Zivega
ucenja, da bi s sprotnimi povratnimiinformacijami
(u€nimi akcijami) omogocili celovito rast in polni
razvoj. Povratne informacije so pogonska energija

e

PRED ETAPA

vzgojeinizobrazevanja otrok z vzgojiteljem, starsi
in drugimi eksperti v okolju. Didakticni zemljevid
vsebuje aktivno banko podatkov, ki pomagajo pri
odlocanju, kako in kam naprej. Akcijsko razisko-
vanje3z nacCelom triangulacije zbiranja, odbiranja

31 Spodbuja uporabo razli¢nih metod zbiranja in inter-
pretiranja podatkov oz. metodoloSko omejenost.
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ininterpretiranja zbranih podatkov z osmisljenimi
refleksijami omogoca pot do spoznanj, ki pomen-
sko usmerjajo ter nacrtujejo prihodnost ucenja. S
pomocjo refleksij zbranih podatkov triangulacije je
zartana najbolj smiselna, logicna u¢na pot naprej.
Prihodnost ucenja. U¢ne dokaze je smiselno hra-
niti vsaj nekaj ¢asa, ali vsaj do konca projektnega
ucenja. Didakticni zemljevid ne oznacuje na ta na-
¢inle prehojene potiin nacrtane za naprej, ampak
tudivse mejnike kakovostnih miselnih prebojev oz.
uspehov ter s tem cas za praznovanje dosezkov.
To je Cas Zetve, pobiranja sadov, ¢as smiselnega
naravnega zakljucka ciklusa ucenja, pred novim
sejanjem idej, oblikovanjem Zelja, ciljev3.

1.3 Tretji del: Kako z lutko? Ustvarjam in
spremljam svojo zgodbo
Lutka/rje katalizatorsin povezovalec ucnih vsebin.
Lutka je samostojna bit, del vzgojitelja in otrok.

Kako jaz kot lutkar/ica —vzgojiteljica v tej vlogi rav-
nam, dozivljam lutko, kako jaz vzgojiteljica z lutko
ustvarjam svoj del zgodbe? Samopremislek. Eksperi-
mentin spoznavanje.Verjetno bo tu vsak/a zapisala
svojo osebno zgodbo lutkarice, ko je vzgojiteljica
v vlogi lutke, ko o njej razmislja, kaj bo povedala,
kaj zeli sporociti, kaj Zeli videti in vedeti, Se preden
se prelevi v lutko. Vzgojiteljica ima in nosi v sebi
trivloge: 1. vlogo vzgojiteljice (na primer: »Jaz sem
vzgojiteljica Franckac), 2. viogo lutkarja (na primer:
»Jaz, Francka, ki bom vodila lutko Perlito«), da bo
lutka ozivela in stopila v stik z otrokiin 3. Francka,
ki posodi zaznave, Custva in miselne odzive lutki
Perliti, hkrati pa ohranja svoje zaznave vzgojiteljice

32 Vet o Didakti¢nem zemljevidu v viru z naslovom Pe-
dagoska Inovacija (Anti¢ in drugi, 2013).

33 Pobudnikinusmerjevalec, kemi¢na snov, ki spremeni
hitrost kemicne reakcije, ne da bi se pri tem spremenila ali postala

sestavni del reakcije po SSK].
34 Po Majaron.

n

in kot osebnosti (individuuma). Torej v vlogi peda-

goske lutkarice ustvarja in spremlja svojo tridelno

literarno-didakti¢no zgodbo, in sicer:

1. Jaz sem vzgojiteljica Francka. Sem tak3na,
vzgajam tako. Kolegi, otroci, starsi ... me do-
zivljajo tako in tako.

2. Jaz Francka lutkarica, ki vodim lutko, na pri-
mer Perlito, sem tak3na. Kolegi, otroci, starsi
in drugi me vidijo tako.

3. JazFranckavvlogi Perlite sem taksna. Kolegi,
otroci, starsi in drugi me vidijo tako.

Na osnovi refleksij (analiz) lahko ugotavljam
svojo vlogo, svoje izraze in se u¢im profesionalno
izboljSevati celovito vzgojno-izobrazevalno ko-
munikacijo v izvedbenem kurikulumu. »V samem
ucnem procesu pa vzgojiteljica izvaja delo peda-
goskega lutkarja na nacin, da je zmozna prehajati
med vlogami in na ta nacin vzpostavljati polilog.
Lutka ne zamenja vloge, ampak prehaja iz ene v
drugo, teCe istocasno najvisja stopnja poliloga3s.

1.3.1 IzboljSujem komunikacijske tokove, omogoCam
doZivljanje
IzboljSujem komunikacijske tokove, omogocam
dozivljanje, analiziram, izvajam samorefleksije, is-
cem nasvet, idejo, kako izboljSati svoje poslanstvo
pedagoga z vlogo pedagoskega lutkarja.
»Program pedagoski lutkar (PL) je odprt; se do-
polnjuje in nadgrajuje, tako kot tudi zgodba in proces
vseZivljenjskega ucenja. Pri tem nas vodi mocan vidik
ozave3canja animacije lutke. Studije primera se oza-
vescajo v procesu ustvarjanja, kjer ozavestimo, kaj in
zakaj je lutka sprejeta kot odrasli. To se ne zgodi Cez
noc, Sele po treh letih prakse, veCdnevnih seminarjih z
nasim dragim kolegom lutkarjem, Branetom ViZintinom.

35 Suzana Antic
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Gre za percepcijo, zlitje ve¢ komponent, drugo okolje
(teater), v katerem mora otrok drZati nit akcije. Lutka
pa pritem ostaja hrbtenica programa vzgoje in izobra-
Zevanja. Otrok in vzgojitelj morata obvladovati proces
nacrtovanja, lutko, morata se znati vZiveti v vlogo otroka
in lutke. Z leti prakse lahko hipno naredis supervizijo.

Pomembno je, kako otrok komunicira z lutko. Pe-
dagoski lutkar je namrec vedno v funkciji igralca, di-
namicarja akcije. Ne prevzema vloge odraslega. Gre
za ucenje iz konteksta. Custveni element je v procesu
zelo pomemben.

Pomembno je, da se med otroki, lutko in vzgojite-
Sujemo realne probleme, realen svet je tako predelan v
domisljiji in zato manj boli, je bolj varen. Pomemben je
tudividik rdece niti. Lutka vstopi in izstopi. Rdeca nit, z
vidika odraslih in otrok, pa se prepleta znotraj etap. Vse
skupaj se zlije v vozliscih/srediscih, ko se strokovnjak
zaljubi v lutko. To se zgodi, ko je ta narejena doma, za
potrebe doma, takrat se sprosca Zarcenje ljubezni, kar
jeza najmlajSe v tem obdobju zelo pomembno. Z lutko
tudi odrasli reSuje probleme. Lutko vpra3a tudi vzgoji-
telj, da dobi odgovor otrok ...«, iz pogovora z ravnate-
ljico mag. Suzano Antic.

1.3.2 Cesa se lahko z vkljucitvijo v program usposabljanja

Pedagoski lutkar nau¢im

Ob aktivni rabi tega prirocnika in udelezbi na se-

minarju ter kakovostni samospremljavi, se lahko

naucimo:

1. Oblikovatiin rokovati z lutko.

2. Oblikovatiinspremljati ter evalvirati svoje pe-
dagosko delo (samoevalvacija, samoocena).

3. Oblikovati in spremljati lasten Didakticni ze-
mljevid (lastno metodologijo 0z. mehanizem
samorazvoja).

4. Nacrtovatiodprtiizvedbenikurikulum vzgoje
in izobrazevanja (zarisati nacrt poteka ino-
vativnega ucenja v odprtem ucnem okolju).

1.3.3 Refleksija in vrednotenje programa usposabljanja
Pedagoski lutkar

Poleg refleksijizvajanja pedagoske zgodbe zapisa-
nevodprtem izvedbenem kurikulumu je izjemne-
ga pomena tudi refleksija in sumativna evalvacija
pedagoskega lutkarja. Pri tej dejavnosti so nepo-
gresljivi: zelja oz. referencni cilj in v skladu s tem
merila uspeha, spremljani dokazi aktualnih odzivov
ter samoocena oz. presoja kakovostiizvedbe (ana-
liza dela) s predlogi za (samo)izboljSanje. Ocena,
predvsem pa analiza, bosta nakazali, kako ravnati
zlutko, kajvse lahko z njo ustvarimoin kako z lut-
ko/lutkarjem izboljSujemo vzgojno-izobrazevalni
proces. To je oblika inovativnega ucenja.

Lutka(r)/ica je inventiven/navzgojitelj/ica s pe-
dagosko vizijo: »Priblizati se najmlajsim za njihovo
optimalno doseganje vzgojno-izobrazevalnih ciljev.
Vzgojitelj/ica z lutko in otroki aktualizira njihova
priCakovanja s potrebami. Lutka(r)/ica v resnic-
voditeljica, podpornica, izzivalka, vse znamenom
spodbujanja radovednosti pri mladih, opogum-
ljanja otrok in njih samih. Vseli se v otrokovo (vz)
trajnost, saj zagotavlja varen svet prijetnega in
zanimivega ucenjas®.

Mag. Suzana Antic, ravnateljica: »Aksiom3
pedagoskega lutkarja je princip laboratorijskega
dela in timskega sodelovanja, kajti pedagosko
delo z lutko je Ziva zgodba, zZiva tvorba, ki nastaja
v vecsmernem komunikacijskem toku.

36 Vir: Literarno-didakti¢na zgodba, Antic, 2015, str: 12.
37 Aksiom kot neizpodbitno nacelo, temeljnaresnica, ki
ne potrebuje ve¢ dodatnih dokazov. Suzana Antic.
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V so-odnosih so se med seboj zblizale, kajti med
njimije potekala pristna strokovna izmenjava znanj
in hkrati ze nov poskus ustvarjanja nove zgodbe,
ki je bil izziv za udeleZenke in izvajalke seminarja.
Udelezenke so sprotiizrazale zeljo po Se, sporocale,
kako je to dobro, ker se Cutijo del procesa. Ugotav-
ljale so, da so ustvarjale »sebe iz sebe«. Na ta nacin
so okusile spremembo med klasi¢nim individual-
nim nacrtovanjem in inovativnim nacrtovanjem
ucne zgodbe celotnega vrtca. lzvajalke pa so do-
Zivele tudi osip, kajti nekateri udelezenci (2) niso
bili pripravljeni na tak odprt nacin usposabljanja.

Vpogovoru, kako bi seminar kvalitativno lahko
Se izboljsale, smo razmisljale o izbiri ciljne skupi-
ne; morda bi bilo za udelezence bolje, Ce se vkljudi
celoten uciteljski/vzgojiteljski zbor ali vsaj skupi-
na strokovnjakov iz ene vzgojno-izobrazevalne
organizacije.

Prav tako smo razmislili o tem, da bi bilo dobro,
da bi udelezenci pred seminarjem dobili v branje
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vse tri prirocnike in bi lahko Se pred prijavo lazje
uskladili svoja pricakovanja s ponudbo ter se nato
odlocili za usposabljanje. Morda bi bilo smiselno
tudi, da bi zainteresirani prisli na dan odprtih vrat
0z. hospitirali pred samim usposabljanjem.

Refleksija in sumativna evalvacija pedagoskega
lutkarja

Zelja oz. referenéni uéni cilj in v skladu s tem
merila uspeha, dokazi, samoocena, presoja
kakovosti izvedbe s predlogi za izbolj$anje

Slika 28: Refleksija PL (pedago3kega lutkarja)
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Strokovne delavke Vrtca Trnovo so pedagoska
znanja nesebicno delile med kolege naizjemno odprt
nacin. UdeleZzenci so imeli odprta vrata v prostore
vrtca, kjer so lahko opazovali delo vzgojiteljev/ic,
se z njimi pogovarjali o vsebini ter se preizkusali
ob ekspertnem mentorstvu. Za vzgojiteljice je bila
to nova pedagoska izkudnja. Delavnisko delo, po-
govoriin refleksije so omogocali nenehno aktivno
odzivanje udelezenk seminarja, za kar so ob kon-
cu izrazile hvaleznost in izkazale Zeljo po nadalj-
njem strokovnem sodelovanju. Eno je izvajati delo
vzgojiteljice in pedagoske lutkarice v socialni ucni
skupini z otroki in drugo z neznanimi kolegicami.

Pedagosko lutko so udelezenke zagledale v
drugacni luci kot do sedaj lutke na sploh. Peda-
goska lutka ima svojo osebnost, zgodbo, Custva,
ljlubezen in navezanost, prijateljstvo »jaz« »mi« je
mocno. Pedagoska lutka zivi in diha z utripom o-
trok, je bit, zblizana v stiku, nele zodra, ampak Zivi
v skupini. Lutkaimaizrazin zaziviz duSo vzgojitelja
ter otrok. Prav z izjemnim timskim sodelovanjem
(ekipnim delom) so predavateljice lahko prikazale
enovito pedagosko delo. Udelezenke so kaj hitro
opazilein ugotovile razliko med kupljeno in»doma
narejeno« lutko, torej lutko, narejeno s posebnim
pedagoskim namenom. Le tako ima lutka izjemno
sporocilno vrednost. Pa tudi lutkar se lazje pove-
Ze zdoma narejeno lutko. Na ta nacin lazje deluje
vecsmerno, spodbujena je tudi empatija v relaciji
otrok, lutkar, vzgojitelj in starsi. To pa omogoca
kakovostne samostojnein skupne refleksije, refle-
ksije v parih kot obliko u€enja na lastnihizkusnjah
ter izkusnjah kolegov. Veliko vrednost in vpliv na
kakovost vzgoje in izobrazevanja imajo povratne
informacije otrok o lutki za vzgojitelja in tudi star3e.
Doma narejena lutka ohranja nenehno interaktiv-
no povezanost, Zivost uenja oz. dinamiko ucenja.

Takolazjein hitreje opazimo spremembe v razume-
vanju otrok v procesu ucenja, kajti Custva in dialog
otrok, vzgojitelja in lutke temelji na intenzivhem
custvenem povezovanju. Ta izkudnja vpliva na ka-
kovost komuniciranja, lutka jo optimizira. Lutka
je zivi problem, izziv, delo z materiali, snovmi, to
je priloznost za raziskovanje oblik in vsebin, ko gre
za postopno preoblikovanje klasicnega ciljnega
ucenja v idejno ucenje3:.

Predavateljice smo ugotavljale, da soimeliude-
leZenci seminarja drugacna pricakovanja v smislu,
dajih je program mocno presegal, kajtinislole za
tehnike animiranja lutk, pac pa za predstavitev in
hkrati aktivho ucenje izdelave, rabe in evalvaci-
je pedagoskega dela z lutko. Za celovit program
usposabljanja. To je bila za vse velika novost in
preizkusnja».

1.3.4 Opredelitev profila poklica pedagoski lutkar+
Profil poklica pedagoski lutkar (PL) zahteva zna-
nje lutkarja, vzgojitelja oz. pedagoga na sploh in
izkuSnje oz. usposabljanja. Seveda pa samo uspo-
sabljanje brez prakti¢nega dela v skupinah z otroki
in brez podpore starSev pedagoski lutkar v resnici
ne more zaziveti, saj je to predstava odprtega iz-
vedbenega kurikuluma, kjer se lahko participira pri
vsebini, reSevanju problema, dela z materiali, pri
metodah predstavljanjaresitev, oblikovanjaidej...
Na spostljiv pedagoski eti¢ni nacin seizvablja roje-
vanje idej otrok na osnovi imaginacije, ki jo sprozi
pedagoski input — vtis za spodbujanje razvoja mi-
selnega produkta#*.

38 Mnenje udelezenk inv skladu zvirom UNESCO 2020.

39 Povzetoizsprotnihin koncne evalvacije dela zudele-
Zenciin izvajalkami po seminarju.

40 Struktura zapisa je povzeta po standardiziranem opisu
poklicev, Zavod RS za zaposlovanje.

41 Zaklju€na misel predavateljic v refleksiji po izvedbi
seminarja.
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1 Program usposabljanja




Pedagoski lutkar (PL) Il

1. Naslov

2. Kratek opis

3. Kaj delavec obi¢ajno dela

4. Delovna podrodja

5. Delovni pripomocki

6. 1zdelek in storitev

7- Znanja in spretnosti

Opredelitev profila poklica pedagoski lutkar

Pedagoski lutkar je vzgojitelj, ucitelj, pedagog (oseba s pedagosko
izobrazbo), ki zna/zmore oblikovati u¢no lutko za svoje
ucence/otroke in z njo rokovati, voditi vzgojno-izobraZevalni
proces tako, da usmerja ucece se k doseganiju ciljev vzgoje in
izobraZevanja.

Identificira potrebe in pricakovanja otrok ter jih smiselno vkljuci v
nacionalni, lokalni in globalni oz. izvedbeni kurikulum. Oblikuje
lutko, ki nosi podobo potreb in interesov otrok, pricakovanja
vzgojiteljice in trend okolja ter zahteve nacionalnega kurikuluma.

Ekspert enega ali ve¢ VIZ podrocij, ko v VIZ smiselno vkljucuje
lutko kot uéni privlak oz. medij med vzgojiteljico/uciteljico,
otroki/uéenci, uéno snovjo in uénim okoljem.

Izvedbeni kurikulum, na primer Didakti¢ni zemljevid, material,
prostor za izdelovanje in simuliranje igre oz. izvedbe kurikuluma,
po potrebi drugo.

Lutka in drugi dokazi o delu in rezultatih u¢enja oz. mnenja in
dosezki otrok na osnovi sistemati¢nega spremljanja in izvajanja
spiralnega kurikuluma.

Znanja za akcijsko nacrtovanje in izvajanje pouka v smislu
spiralnega razvoja t.i. odprtega kurikuluma, izdelava in rokovanje
lutke, predstavljanje lutke kot medij oz. uéni magnet, ki traja vse
Solsko leto.
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1Program usposabljanja

o]

. Psihofiziéne sposobnosti

9. Interesi

10. Razmere za delo

11. Nevarnosti

12. MoZnosti zaposlovanja

13. IzobraZevanje

14. Druge informacije

15. Sorodni poklici
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Sposobnost trezne presoje in ohranjanja vitalne komunikacije v

razliénih viogah hkrati. Rokovati z lutko in hkrati obvladovati

uéno skupino ter stik z raznoterimi u¢nimi viri. Menjati u¢ne odre

v zaprtem in odprtem uénem okolju. Delati z vecjo in manjSo
heterogeno socialno uéno skupino. Spretno izvajati polilog.

Umetnost, znanost, humanistika, ples komunikacija, dozivljanje

drugih ...

ZazZelena je podpora vodstva, kolektiva in starSev ter ustrezen

D

ucni prostor. MoZnost stalnega izpopolnjevanja.
a bi pedagoskega lutkarja zamenjali za lutkarja na sploh oz., da
bi vzgojitelj brez dodatnih oz. specialnih znanj izvajal celoten

letni ali ve€letni izvedbeni kurikulum brez specializacije, z vidika

razvoja specifi¢nih vescin izdelave, predstavljanja in vodenja

lutke, odzvanja v pedagoske namene, brez upostevanja temeljnih

pedagoskih oz. didakti¢nih nacel vzgoje in izobraZzevanja.

V vrtcih in osnovnih Solah ter drugih VIZ institucijah.

Modul oz. program usposabljanja Pedagoski lutkar (PPL). Na
koncu modula se prejme potrdilo.

Morda je dobro pred samim izobraZzevanjem razmisliti o svojih

izkusnjah in pricakovanjih.
Pedagog ob dodatnih znanjih pedagoskega lutkarja, lutkar ob
pedagoskih znanjih vodenja ucecih se skozi uéni proces.
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Vse skupaj se zlije v vozlidgih/srediflih, ko se stro-
kovnjak zaljubi v lutko. To se zgodi, ko je ta narejena
doma, za potrebe doma, takrat se sproifa Zarfenje
ljubezni, kar je za najmlaje v tem obdobju zelo po-
membno.

Surana Antig, ravnateljica Virtca Trnove




